KVARTETT — AZ EREDETI JATEK
6+ éves * 3-6 jatékos

Mind a 12 hénapnak 4-4 kartyaja van. Ez 12
kvartett. Ezeket kell 6sszegy(jteni. Hogy ho-
gyan? Kérdezdskodéssel.

A jaték elején szétosztjuk a lapokat a jatszok
kozott. Mindenki megnézi, van-e koztik kvar-
tett. Ha van, lerakja maga elé. Azutan kezd&d-
het a jaték.

Az oszt6 kezd, taldlomra kér valakitél egy la-
pot Ggy, hogy megmondja, melyik hénap ha-
nyas szamua lapjat szeretné. Ha szerencsés,
megkapja, és Gjra kérhet. Ha nem, akkor az
kovetkezik, akit6l kért. Ha valakinél &sszeall
egy Uj kvartett, leteszi maga elé az asztalra,
és kérhet tovabb, amig meg nem akad vala-
kinél. Csak olyan hénapot kérhet, amib&l mar
legalabb egy lap van a kezében!

Akkor fejezédik be a jaték, amikor elfogynak
a kartyak.

Az nyer, aki tobb kvartettet tudott 6sszegy(j-
teni.



KVARTETT KISEBBEKNEK
5+ éves * 2-6 jatékos

TIPP: Ha kivesziink 2-3 hénapot, gyorsabb lesz
ajaték!
A jaték elején osszunk mindenkinek 5 lapot,

és a maradékot tegyiik kozépre. Ha valakinek
maris van egy kvartett a kezében, leteszi!

A kezdd jatékos kér valakit6l egy lapot dgy,
hogy megmondja, melyik hénap lapjat kéri. A
szamot nem kell megnevezni. Csak olyat kér-
het, amilyen honapbél mar van a kezében lap!

Ha szerencsés, megkapja, és Gjra kérhet addig,
mig tudnak neki adni. Ha nincs a jatékostarsa-
nal a kért lap, akkor haz egy lapot a paklibél,
és a mellette levd kdvetkezik.

Ha a kérdez6skodéssel 6sszegyiilt a kezében
egy kvartett, leteszi, és nem kérhet tébbet.
Haz egy lapot, és a mellette Gl6 kovetkezik.
(A korink végén tehat mindig hdzunk.)

Addig jatsszuk, amig el nem fogy a pakli. Ek-
kor még fejezziik be a kort. Akinek a legtébb
kvartette van, az nyert!



PAPUCS
3+ éves ° 2-6 jatékos

Kartyainkkal jatszhatunk egy régi jatékot is.
A lefelé forditott kartyakbol egy nagy kort
formalunk Ggy, hogy lazan széthGzzuk a pak-
lit. Ez a papucs.

A kozepére tesziink egy felforditott kartyat.
A jatékosoknak erre kell tenniiik agy, hogy
vagy a hénapnak, vagy a szamnak egyeznie
kell.

Marcius 3-ra j6 a marcius és j6 a 3.

Aki kezd, felhdz a papucsbél egy kartyat. Ha
tudja, lerakja, ha nem, a kezében marad. Ad-
dig haz, amig nem tud rakni. Ezutan a mel-
lette Ul6 jatékos jon. Ha sorra kerdl valaki, és

a kezében Lévd lapokbdl is tud rakni, akkor
tehet onnan is, nem kell a papucsbél hdznia!

Akkor van vége a jatéknak, ha elfogynak a pa-
pucsbol a lapok. Akinek a legkevesebb lap
van a kezében, az nyert!

TIPP: Ha mdr jol megy a jdték, jatszhatunk ugy
is, hogy a keziinkbél tobb lapot is letehetiink
sorban, szin és szdm szerint!



