NestingPlay jatékmegsegitések

Pixelino

Ha nem megy beilleszteni az alakzatokat:

A Pixelinohoz tobbek k6zott a rész-egész latdsmaod kialakuldsa,
vizuadlis észlelés és feldolgozas, téri tajékozédas sziikséges,
ami sok gyereknek nincs meg. Vagy sokkal lassabban alakul ki.
Sok gyereknek még lemasolni sem megy az alakzatot.

Ok azok is, akiknek a puzzle nehézséget okoz, sosem forgatjak
az egyes elemeket, nem sikerlilt megtalalniuk az elemek helyét.

A Pixelinonal példaul

o Nem tudjak az allat képére helyezni a latott alakzatot, vagy
o nem tudjak képzeletben forgatni a kartyan szerepld alakzatot, és Ugy elhelyezni az allat
pixelképén.

Ha szerez rola tapasztalatot, egyszer csak mar menni fog neki. De ahhoz elészor sziksége van
egy “mankora”.
Ehhez toltsétek le, nyomtassatok ki, és vagjatok ki a pixeleket a segédletbdl.

Ezzel a segitséggel kbnnyebben meg is tanulja a gyerek a rész-egész viszonyt, téri tadjékozodast
ésvizualis észlelést és feldolgozast.

Kezdhettek ezzel, nem kell a pixellap kartya.

Vagy ha ez is nehéz, kezdhetitek az 6rids alakzatokkal is, amin a gyerek nagyban gyakorolhatja
az pixel-allatok lefedését az alakzatokkal.

Jatsszatok vele utanzoésat!

Sok gyereknek nehéz egy helyben llnie sokaig, ezért konnyen feladja a jatékot. Azt javasoljuk,
hogy ha valakinek sikertlt kirakni egy allatot, kozosen jatsszatok el. Lehet utdnozni a hangjat és
amozgasatis.

Alternativ jatékszabaly:

Ehhez csak az allatkartyakra lesz szlikségetek. Takarjatok le az allatot, a gyerek pedig prébalja
meg kitalalni, hogy milyen allatot rejt a pixelkép. Ez olyan lesz, mint egy arnyék kitalalés jaték.



