NestingPlay jatékmegsegités

Bujocska jaték

Ha egy gyereknek ez a jaték nehéz, annak tobb dolog allhat a

hatterében.
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Hogyan magyarazzatok jatékszabalyt?

Olvassatok el elére a jatékszabalyt, f6leg, ha a gyerek nehezen var, nehezen tarthaté benne egy-
egy helyzetben. Utdna mutassatok meg roviden a gyereknek a jatékot, még nem az Osszes
szaballyal, de ugy, hogy el lehessen kezdeni.

e Mikvannak a jatékban?

e Mir6lszoél ajaték?

e Miacélja?
Ezekkel azt készititek eld, hogy el akarja kezdeni a jatékot. Ezutan el is kezdhetitek. Erdemes egy
prébajatékkal inditani.
Még néhany felndtt is nehezen érti meg a jatékszabalyt, amikor csak hallja. Mindig érdemes a
jatékszabalyt elemekre bontani, és el is jatszani, kiprobalni, mikézben elmondjatok. Akar ugy is
lehet, hogy a feln6tt elmondja, és a gyerekkel kozosen csindlja, vagy a gyerek csinalja, ha megy
neki egyedul.
Erdemes tobbszor elismételni jaték kdzben, hogy éppen melyik szabalyt alkalmazzatok, igy a
gyerek konnyebben tudja kdévetni, hogy mi torténik.

Ha nehéz a jatékszabaly, akkor lehet el8sz6r egyszerisiteni!
1. Nem megy megtalalni, mivan a képen (ennek tobb oka is lehet)

Mindenképpen segit, ha nem verseny. Ha egymas utan kovetkeztek, és mindenkinek meg kell
talalni a kozépsé kartyan a sajat képét, az remek gyakorlas. Ha megtalaltatok mindannyian, johet

a kovetkezé lap.

2. Nehéz atéri tajékozodas



Tegyétek kooperativva a jatékot Ugy, hogy lehet segitséget kérni egymastoél. “Mi mellett van?” “A
kirdlykisasszonyhoz van a legkdzelebb.” Ezzel kozben a téri relacidkat is gyakorolja. Fontos, hogy

a gyerek s segithet a feln6ttnek.
3. Nehéz arész-egész latasmad

Egylutt mondjatok végig, mi van a kartyan. “Nalad mivan?” “Mondtunk ilyet?”

Mesélj nekem!

Nem megy az 6nallo torténetmesélés? Sokszor a torténet elkezdése vagy folytatdsa is kihivast

jelent.

Az 5 elembdl allo torténet kitalalasa az 6vodas korosztalynak gyakran nehéz. Ehhez egyben kell
latnia elére az egész torténetet, sorrendbe rendezni az elemeket, amik 6ssze-vissza vannak a
képen. Ez nem konny(. Kezdjétek egyszerlibben. Példaul valasszon ki egyet, amelyikré6l mesélni
szeretne. Vagy valassza ki, melyikkel kezd6édjon a mese. Segithettek neki kérdésekkel. Ha
megvan a kezdd abra, de még mindig nem megy elkezdeni a torténetet, segitsetek neki tigy, hogy

felajanlotok két lehetdéséget. Ebb6l valassza ki a gyerek, mi torténjen elészor.

“Mi tértént utana?” “Mi legyen a vége?” Egyltt szervezzétek a torténet fonalat. Kozben a gyerek
gondolkodik, és mar tulajdonképpen mesél is, de nem egyben kell kitalalnia az egészet.

Felajanlhatjatok, hogy ami nem tetszik neki, azt “kidobhatja”, ne kelljen hasznalnia.

Ha ugy latjatok, hogy az egy lapon 6t elem mindenképpen nehéz, akkor jatsszatok a 2. jatékot a
piros paklival, ahol egy-egy dolog van csak a képen, és tegyetek néhany elemet sorba, egymas
mellé. Ha sorba vannak rendezve a kartyak, azaz a torténet elemei, akkor kdnnyebb atlatnia a

gyerekeknek, hogy mi mi utan koévetkezik. Olvasni és irni is igy fognak :)

Prébalhatjatok igy: “egyet én mondok, egyet te”. Elég, ha a gyerek mond egy mondatot a képrél,

ti pedig folytassatok, mint egy torténetet. Ezutan megint 6 jon.

De mi van, ha nem tudja folytatni a mesét...?

Ajanljatok fel két lehet8séget a mese folytatasaként, amibél 6 valassza ki, hogy melyik a jobb. Ez
barmelyik jatékmodnal (1-3.) lehetséges.

Vagy mondjon a képrél egy mondatot, és ti forditsatok at ugy a mondatot, hogy az a torténet

folytatasa legyen. Meg is kérdezhetitek, hogy tetszik-e neki igy?



Rajzoljatok le a torténetet, hogy tudja kdvetni.

Pantomim:

Ha nem megy a gyereknek eljatszani a mozdulatot a kép alapjan: 3-bél kelljen kivalasztania,
hogy melyiket mutogatjak. Ezt aztan lehet bonyolitani. Lehet Ugy, hogy egyre tobbdél kell

kivalasztania a megfeleldt, aztan mar lehet akar emlékezetb6lis.



