Tevékenység- / foglalkozasterv

Verselés, mesélés

Az 6vodapedagogus neve: Feny6 Eniko
Csoport: Nagycsoport
Tevékenységi forma: Verselés, mesélés

A tevékenység elo6zménye: A sziil0k bevonasaval baratsagrol szol6 gyermekkonyvek gytijtése.
Beszélgetés a konyvek sokféleségérdl, formai, méretbeli kiillonbségeikrdl-hasonlosagaikrol.
Otthonrol hozott konyv bemutatésa, torténetmesélés a képek alapjan. Beszélgetokor: Miért jo,
ha vannak barataink? Onalld véleményalkotasra Osztonzés. Nevetés-kinevetés, szandékos-
véletlen szoparok és a segitségnyujtas, egyiittérzés szavak tartalmanak tisztazasa.

A tevékenység tartalma, témaja: Shona Innes: A bardatsag olyan, mint a libikoka cimu
konyvének bemutatasa. A gyermekek érzelmi, értelmi és erkdlcsi fejlodésének segitése, pozitiv
személyiségjegyeinek megalapozasa. Mikor vagyok jo barat? Milyen tulajdonsagok segitenek
benne? Erzelmi és tarsas készségek fejlesztése, mint az empatia, tolerancia, kommunikacios
készségek, onkontroll. A megbocsajtas miivészete — a gyermekek élmény- és fantaziavilaganak
képi, szabad onkifejezésének tamogatasa.

A tevékenység célja: A gyerekek legyenek képesek a kolcsonds elégedettséget €s 6romot ado
kapcsolatok megteremtésére és fenntartdsara. Szemléletmod, vilagkép formaldsa az emberi
kapcsolatokrol. Segitség nyujtas a kapcsolatteremtésben, a kapcsolatok kezelésében: Jelszavak:
Batoritsuk egymast! Haszndljunk kedves szavakat! Segitsiink egymasnak! Osztozkodni jo! A
konyvvel vald koriiltekintd, vigyazéd bandsmod alakitdsa; Beszédfejlesztés, az irodalmi
alkotasok megszerettetése.

Nyelvi-kommunikacios nevelési cél: a gyermek nyelvhasznalatdnak, beszédmegértésének,
beszédaktivitasanak fejlesztése, beszéd- ¢€s kommunikacios képességei szinvonalanak
emelése;szokincsbovités; a beszéld és a hallgatd kozott akusztikus és vizudlis kapcsolat
kialakitasa

A tevékenység feladatai:
1. Nevelési feladatok:

Az anyanyelv megbecsiilésére, szeretetére nevelés; a meséhez kotédo pozitiv érzés
megerdsitése; az egymds iranti elfogadasra, tiszteletre, tlirelemre nevelés, az Onkontroll
fejlesztése. A irodalom Iélekneveld €s kozdsségi dimenzidjanak atélése.

2. Didaktikai feladatok:

A/ Altalaban: a gyermekek természetes beszéd- és kommunikacios kedvének fenntartasa,
Osztonzése kérdésekkel, képekkel, sajat élmények felidéztetésével stb.; a gyermekek
meghallgatéasa; a gyermeki kérdések tdmogatasa; valaszadas.

B/ A mesélés, verselés idején:



I. Elokészités: beszédnevelés, besz€ld kornyezet megteremtése, szokincsbovités, versmondas,
érzelmi rdhangolas a mese meghallgatéasara.

II. Az 4j mese bemutatasa, a szerepldk, érzékletes bemutatasa szines eldadasmaoddal.

III. Az ¢élmény tovabb éltetés¢; atvezetés a szabadjatékba.

3. Képesség- és készségfejlesztés:

Az altalanos részkészségek (gondolkodas, figyelem, emlékezet, képzelet, tempo, ritmus,
érzelem), valamint az anyanyelvi képességek (beszéd, beszédértés, kifejezOképesség,
kommunikécios képesség) fejlesztése.

Alkalmazott modszerek és eljarasok: szabadjatékbol inditott motivalas, irodalmi
élménynyujtas, bemutatds, szemléltetés, magyarazat, beszélgetés, jatékos cselekedtetés,
gyakorlas, ellendrzés, értékelés, dicséret.

Eszkozok: Fa épitékocka, LEGO, z6ld és narancssarga papirok, ceruzak,

A tevékenység/ foglalkozas kidolgozasa

Id6 |A fejleszté tevékenység felépitése, a foglalkozas A fejlesztés modszerei,
menete munkaformak, eszkozok,
megjegyzések
I 1. Szervezési feladatok

Tevékenységbe hivogatod, csatlakozo dal éneklése vagy |A tevékenység érzelmi,
mondoka mondasa, pl: hangulati megteremtése.

Oriilok, hogy itt vagy,

(Taps, pacsi, taps, pacsi)

kezd6dhet egy jo nap.

(Taps, pacsi, taps, pacsi)

Jarjon labunk egyszerre,

(Egymads labainak érintése keresztben)
Gyere te a helyemre!

(Helycsere egymas kozott)

10> [2. Kozosségépito és kooperativ anyanyelvi jatékok

2.a.Baratsag labda:

A csoport fele zold, a masik fele narancssarga papirra
rajzolja a jelét. A papirokat dsszegytirjak,labdat Kooperativ, kapcsolatteremtd
formalnak beldle. Acsoportszobat két térfélre osztjuk iaték

kotellel, vagy paddal és kezdddhet a “csata”. At kell
dobni a labdat a masik csapat térfelére. A jaték végén




ellentétes szinli papirosok lesznek a sajat térfélen.
Mindenki megfog egyet, megnézi kinek a jele van
rarajzolva €s odaviszi hozza. Kezet foghatnak,
megdlelhetik egymast, piszészhetnek, feltehetnek egy
kérdést, és kezdddhet a kozos jaték...stb.

2.b. Vandor- jaték

Korben iilnek a gyerekek és egy nagy dlelés vandorol
korbe mondokaval kisérve:

Ma jo6 a kedvem figyelj ram,

(Egy taps, egy oké jel, egy taps, egy oké jel)
mosolyog a szivem, mosolyog a szam.

(Sziv mutatdsa a sziv elott, mosoly mutatasa
ujjakkal)

Tard ki a karod, fogadj el!

(Karok kitardsa, egymas odlelése)

Olelj meg nagy 6rommel!

2.c. Mondj egy igaz allitast rélam!

A gyerekek korbe iilnek, egy valaki kozépen. Rola kell
mondani egy pozitiv (kiils6-belsd tulajdonsagra
vonatkoz6) igaz allitdst mindenkinek a csoportbol.

Azt szerettem benned...

2.d. Fejezd be a mondatot...

Minden gyermek valasszon egy part maganak! Fejezzék
be paronként a kdvetkezd mondatokat, majd mondjak el
a tobbieknek is!

- Mindketten...

- Mindkettonknek van...

- Mindketten szeretunk...

- Egyikénk sem tud...

-Nekem van, neked nincs...

2. e. Segits masokon!

Attol fliggden, hogy hany gyermek jatszik, kijeloliink
egy vagy két fogot. Az elkapott jatékosnak terpeszbe
kell allnia.és azt kiabalnia, hogy: Segitség, segitség!
Barki atbujhat alatt, ezzel felszabaditva 6t.

3. f. Alkossunk egyiitt!

3-4 {6s csapatokban a csoportszobaban talalhato
faépitdkockak vagy LEGO felhaszndlasaval a gyerekek

Kezdeményez6 képesség
fejlesztése.

Szemkontaktust felvevo jaték.

Metakommunikacios jelzések
értelmezése.

Olelés helyett kézfogas is
valaszhato - a személyes tér,
hatarhuzas megszabasanak
gyakorlasa.

Onkifejezés, 5nalld6 mondat
alkotasra 9sztonzés.

Sajat vélemény felvallalasa.

Egymas meghallgatasa.
Kommunikécids és
szocializacids képesség
fejlesztése.

Beszédkedv fokozasa.

Kooperaciot erdsito, fejlesztd
jatek.




alkossanak meg egy allatfigurat vagy épitsenek
libikokat!

Kreaativitas fejlesztése.

Egymas gondolatanak
tiszteletbentartasa.

3. Mesemondas

¢ A mesemondasi szandék bejelentése: A mai
napon elhangz6 mesea baratsagrol szol.
Tudjatok, hogy hanyféle baratsag 1étezhet?
Shona Inez elarulja nekiink A baratsag olyan,
mint a libikoka cimi meséjében! Hallgassatok
meg figyelmesen!

Az alébbi 5-0s tagolas a pedagdgus felkésziilését
szolgalja, valamint az érzékletes megjelenitésben
segithet: a fordulépontok érzékeltetése prozodiai
eszkozokkel (pl. beszédsziinet, hangsuly, hanglejtés,
érzelmek kifejezése hangszin valtoztatassal).

a/ alaphelyzet: A baratsag jo dolog, de nem egyforma,
sokféle lehet.

b/ bonyodalom: A baratsagnak szabalyai vannak, amit
mindkét félnek be kell tartania.

¢/ kibontakozas: A baratsag olyan, mint a libikoka.
Egyszer fent, egyszer lent, de legjobb az egyensulyi
allapot.

d/ tetépont: Az érzéseink kiilonbozdek lehetnek.
Megbantas, harg, diih, fajdalom, szomorusag érzése
kibillenti az egyensulyt.

e/ megoldas: Megoldas keresése. Tavolsagtartas, mas
baratok, vidam tevékenységek, megbocsajtas.

A mesehallgatas deriis
légkorének megteremtése.

A szdveg élményszerli
bemutatdsa a pedagogus altal.

4. A tevékenység lezarasa, atvezetése
Javaslatok a valasztashoz:
a/ A szabadjatékot jelz6 monddka, dal elinditasa

b/ Beszélgetés:Nevezziik el egylitt a mese szereploit!
Kik szerepelnek a mesében? Soroljuk fel az allatokat!
Kit, hogy neveznél el? Miért pont ezt a nevet adnad
neki? Szerinted ebben a mesében kik a baratok? Milyen
szabalyok lehetnek kozottiik?

,,Beszeéld kornyezet”
megteremtése.

Kreaativitas fejlesztése.




¢/ A meseélmény tovabb éltetése libikoka készitésével. |[Egymas gondolatanak
Mekkora sulyu a baratsag, a segitségnyujtas, a harag, a [tiszteletbentartasa.
megbocsajtas, a rosszkedv, az 6rom? Mikor van
egyensuly?

Kérdés-felelet.

d/ Meseszovés a baratsagrol — Az 6vodapedagdgus
inditsa el a mese kezdetét, majd guritson egy labdat
annak a gyereknek, aki szivesen folytatja a mese

torténetet. Majd igy tovabb, amig mindenki sorra kertil Kooperacids készség

fejlesztése.

e/ Baratsag Magnes kartyajaték
A baratsagokban a "hasonl6 a hasonlot vonzza". Légy
szemfiiles, keresd meg a kartyakon szerepld gyerekek |Baratkozasi és

kozotti KORNYEZET, ERZELEM és HOBBI konfliktuskezelési készségek
hasonlosdgokat, és minél hamarabb talalj baratokata  |fejlesztése
szamukra!

A megszerzett ismeretek
gyakorlasa.

Hasznos linkek, ajanlasok:

Var rad egy 6 barat - Toy Story dalszoveg

https://www.okosjatek.hu/kooperativ_jatek_nem_versengos_egyuttmukodos_egyutt jatszos_j

atek

Szolasok és kozmondasok a baratsagrol.

Melyik szolasmondas mit jelenthet?

® Madarat tollarol, embert baratjarol.

® Kutya- macska baratsag.

® A baratsag aranyfondl, ami kénnyen elszakad. Ossze lehet kétni, de a csomé megmarad.

A mese bemutatasa utani idészakban szervezhetiink Baratsag hetet, melynek végére mindenki
készithet egy baratsagkarkétot, amit a hét utolsé napjan elajandékozhat a legjobb baratjanak.

Forras:

https://lurkovilag.hu/kooperativ-mozgasos-jatekok/



http://www.zeneszoveg.hu/dalszoveg/56226/rajzfilm-slagerek/toy-story---var-rad-egy-jo-barat-zeneszoveg.html
https://lurkovilag.hu/kooperativ-mozgasos-jatekok/

